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Tworzenie uczniowskiej prezentacji multimedialnej

Zadanie 1
Tworzenie uczniowskie| prezentac

multimedialnej
(2 godziny 45 minut)

Utworz: w programie PowerPoint takg prezentacje multimedialng, jakg
mogg utworzy¢ Twoi uczniowie.

Zadanie 2
Ocena prezentacii
(15 minut)

Ocen: utworzong prezentacje.

PRACA SAMODZIELNA

Opracuj: odpowiedni konspekt lekgcji.

Przygotuj: multimedialne narzedzia oceny postepdw ucznidéw
W nauce.

Zbadaj: materiaty T| w swojej szkole.
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Tworzenie uczniowskiej prezentacji multimedialnej

Zadanie 1
Tworzenie uczniowskie| prezentac

multimedialnej
(2 godziny 45 minut)

Pomyst na zastosowanie programu PowerPoint
w klasie
Uzywates$ programu PowerPoint w rozdziale 1 jako narzedzia do prezen-

towania pomystéw rodzicom i kolegom. Uczniowie takze mogg sie
postuzy¢ programem PowerPoint np. do:

prezentacji przed klasa,
realizacji projektow grupowych,
przedstawiania wykreséw i tabel,

prezentacji wynikéw poszukiwania informacji na CD-ROM-ach i w Internecie,

tworzenia osobistej opowiesci,
® prezentacji wynikéw badan i ankiet.

W parach wypunktuj pomysty na wigczenie prezentacji multimedialnych
do nauczania

1.

2
3
4.
5

Etap 1 — Przegladanie przyktadowych prezentacji
programu PowerPoint

Przejrzyj zgromadzone na CD-ROM-ie przyktady prac przygotowanych przez
uczniéw i zastanow sie, jak takie materiaty mogtyby wspomagac¢ nauczanie
danego przedmiotu.
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Tworzenie uczniowskiej prezentacji multimedialnej

Rozdziat 5.3

Etap 2 — Planowanie zawartosci | tresci

v, Pamietaj, ze bedziesz tworzy¢ ten przykfad tak, jakbys byt uczniem. Pomysl|

“\/ ~o tym, co mozna wtgczy¢ do prezentacji, | wypisz pomysty ponizej. Wez

i pod uwage wiek ucznidw, z ktérymi pracujesz, i tresci, ktére powinni

zaprezentowac. Podczas opracowywania prezentacji pomysl| tez, czy

w ten sposodb zostang osiggniete cele ksztatcenia. Odwotaj sie do strony

internetowe] podstaw programowych. Znajdziesz tam cele nauczania
konkretnych przedmiotéw.

Cel ogdlny

Tytut przyktadowe| prezentacji uczniowskiej

Tematy i materiaty odniesienia, ktére mozna znalez¢ w Internecie

Inne Zrédta, ktére mozna zastosowag, zeby utworzy¢ przyktadowg prezentacije, np.
encyklopedia multimedialna, zeszyty ¢wiczen i inne materiaty drukowane

Aby umozliwi¢ osiggniecie celdéw nauczania, planuje sie, aby uczniowska
prezentacja multimedialna zawierata wszystkie lub niektére z nastepu-
jacych elementow:

O badania w zakresie danego tematu,

O opis tematu, wiagczajgc w to: cel, zadania, materiaty, procedure i rezultat,

O sugerowane tgcza i opisy odpowiednich stron internetowych,

O skanowane ilustracje przygotowane przez uczniéw lub grafika komputerowa,
fotografia, grafika i animacja,

O  wykresy i grafy,

O cytowane prace, bibliografia

O inne

O inne

O inne
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Tworzenie uczniowskiej prezentacji multimedialnej

Rozdziat 5.4

W mojej prezentacji multimedialnej bedzie:

Minimalna liczba slajdéw

Minimalna liczba elementéw graficznych, fotografii, animacji

Minimalna liczba hipertagczy do stron internetowych

Minimalna liczba zasobdéw

Minimalna/maksymalna liczba dZzwiekéw

Minimalna/maksymalna liczba sekwencji wideo

Planowanie prezentacji

Pamietaj, ze bedziesz tworzy¢ ten przyktad tak, jakbys byt uczniem.
Zastosuj scenopis, zeby zaplanowac¢ zawartos¢ i uktad prezentacji.
Zastanow sig, jak efektywnie wigczy¢ do prezentacji stowa i obrazy.

Tytut pierwszego slajdu

Zawartosé

Tytut drugiego slajdu

Zawartosé

Tytut trzeciego slajdu

Zawartosé

Tytut czwartego slajdu

Zawartos¢é

Tytut pigtego slajdu

Zawartosé

Tytut széstego slajdu

Zawartosé

© 2002 Intel Corporation. All rights reserved.
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Tworzenie uczniowskiej prezentacji multimedialnej

Rozdziat 5.5

Etap 3 — Tworzenie konspektu prezentacii

Jednym ze sposobdw skupienia uwagi ucznidéw na sprawach meryto-
rycznych jest sktonienie ich do rozpoczecia opracowania konspektu prezen-
tacji, pozostawiajgc dobdr elementéw graficznych, animacji i dzwieku na
podzZnie.

1. Otwodrz program Microsoft PowerPoint.

Program wyswietli slajd tytutowy pustej prezentacji.

Kliknij pole Kliknij, aby dodaé tytut i wpisz tytut prezentaciji.

Po lewej stronie ekranu kliknij karte Konspekt = -, aby zorganizowa¢
prezentacje.

2

3

4. Kliknij pole Kliknij, aby doda¢ podtytut i wpisz podtytut.
5 —

6. Woprowadz wszystkie teksty do prezentacji przed dodaniem grafiki i animacji.

Konspekt przyktadowej prezentacii

Microsoft PowerPoint - [MACGELLAN [Tylko do odczytu]]

@ Pl Edwcia  MWidok Wstaw| Format Marzedzia  Pokaz slajddw  Okno  Pomoc - X

hEEdea®n &Y M COH 2 1Etad W e - @,

Times NewRoman = 24 -~ B| S U A [ Projekt =] Mowy slaid. .. » - &+ T=1F ha

Konspekt Slajdy x | 4]
-

1 @ Przygody
Ferdynanda Magellana

Przygody
Ferdynanda
Magellana

3 Portugal

3 Poczatek diugiej wyprawy
W 1495 roku Krdl Jan 11 zrmart,
Za aprobata Krola Hiszpanii Karola I
ruszyta wyprawa Magellana do
Witysp Korzennych w 1519 roku,

Elihaj, sbyy dodaf podiytut

44w | 4

Wityprana byt kontyruowana, W
kilka miesigcy pdzniej do Molukdw

Anbarbe i belen dwes otatis - | Kliknij, aby dodat notatkd fza]

@E= |
Rxsu]' autokszeatty » S W [ O [E] 4l 2 [ 2-F-A-SECRAN.
Slajd 1211 Strategic Polski
Rysunek 5.1

7. Teraz nalezy zapisac prezentacje. Z menu Plik wybierz polecenie Zapisz.
8.  Odszukaj swoj folder osobisty. Otwérz folder Przyktady uczniowskie.

9.  Nazwij plik.

10. Kliknij przycisk Zapisz.
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Tworzenie uczniowskiej prezentacji multimedialnej

Rozdziat 5.6

Dodawanie grafiki z Internetu

Z kilkoma wyjgtkami prawo autorskie umozliwia pobieranie obrazkéw
z Internetu i uzywanie ich do celéw edukacyjnych. Jednakze, jesli stosu-
jesz te obrazki na stronie internetowej lub do publikacji ogdlnie dostep-
nych, moze sie okazaé, ze naruszasz prawo. Twoj schemat pracy bedzie
umieszczony na stronie programu Nauczanie ku przysztosci. Pamietaj
o tym i sprawdz kazda strone internetowa, czy nie zawiera zastrzezen doty-
czacych stosowania obrazkéw.

1.
2.

o g kW

10.

11.

Bez wytaczania programu PowerPoint uruchom przegladarke internetowa.

ZnajdZ strone internetowa zawierajgcg grafike, ktérej chciatbys uzyé
w prezentacji.

Wybierz obrazek, ktéry chciatbys zastosowac.

Kliknij obrazek prawym przyciskiem myszy. Pojawi sie menu podreczne.
Lewym przyciskiem myszy wybierz opcje Zapisz obraz jako.

Znajdz i otworz swoj osobisty folder. Nastepnie otwoérz folder Obrazki

i d2wieki.

Nadaj plikowi nazwe. Nie zmieniaj liter na prawo od kropki .gif lub .jpg.
Nastepnie kliknij przycisk Zapisz.

Powrdéé do prezentacii.

Z menu Wstaw wybierz opcje Obraz, a nastepnie opcje Z pliku.

Odszukaj folder Obrazki i dzwieki, zaznacz wiasciwy obrazek i kliknij przycisk
Wstaw.

Obrazek zostat wstawiony do prezentacji. Ustaw jego potozenie i za pomoca
uchwytéw dopasuj wymiary.

Dodawanie muzyki z CD

Uwaga. Prawa autorskie odnosza sie takze do muzyki.
Umiesé muzyczng ptyte CD w stacji CD-ROM.

W niektérych komputerach ptyta bedzie odtwarzana automatycznie.
Zatrzymaj jg i zamknij okno.

Przejdz do slajdu, w ktérym muzyka ma sie rozpoczaé.

Z menu Wstaw wybierz opcje Filmy P ——
i Dzwieki, a nastepnie opcje Odtworz Opcje filmu, i dewigkn A
$ciezke audio CD. Pojawi sig okno Cles otz

[ W petli do zatrzymania
=

Odtwarzanie sciezki audio CD

Opcie filmu i dzwieku (rysunek 5.2).

Poczatek: Koniec:

Okno dialogowe | Geezkar |1 2 Scieskar |20 =
Opcje filmu i dzwieku g o000 2] ma  Jowss 2

Catkowity czas odtwarzania: 1:04:33

Plik:  [Audio CO]
oK | Anuluj |

Rysunek 5.2
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Tworzenie uczniowskiej prezentacji multimedialnej
Rozdziat 5.7

5. Wybierz czas rozpoczecia i zakoriczenia odtwarzania sciezki.
6.  Kliknij przycisk OK.

7. Kliknij Tak, jesli zostaniesz zapytany, czy dZzwiek ma by¢ odtwarzany
automatycznie podczas pokazu slajdéw. Jesli wybierzesz Nie, bedzie
odtwarzany tylko po kliknieciu ikony.

8. Powinienes zobaczyé na slajdzie mata ikone CD-ROM-u &F _ Kliknij ja
dwukrotnie, a rozpocznie sie odtwarzanie wybranej muzyki.

9. Mozesz zmieni¢ Sciezki, ktére majg byé odtwarzane, lub czas rozpoczecia
i zakonczenia odtwarzania. W tym celu kliknij ikone CD-ROM-u prawym
przyciskiem myszy, aby wyswietli¢ menu podreczne. Wybierz z niego
polecenie Edytuj obiekt dzwiekowy. Pojawi sie okno dialogowe Opcje dzwieku,
identyczne z oknem Opcje filmu i dzwigku.

9.  Z menu Pokaz slajdéw wybierz opcje Animacja 4 © Animacja niestandardowa ¥ X
niestandardowa. Zostanie wyswietlone okienko  |[gk  zmen +| [%s usuri |
zadan dla opcji Animacja niestandardowa ModyFikuj: Ddtworz
(rysunek 5.3). Poczatek: |0 Po poprzednisj -

Okienko zadar dla opcji

Animacja niestandardowa |2 S Tytut 1: Fajerwerki
z opcjami dostepnymi ©__ > Mosnik4 =
dla efektu dZzwigkowego B Rozpocanii po Kiknigciu

Rozpocznij 2 poprzednim
Rozpocznij po poprzednim
Opcje efekku. ..

Chronometraz...

L Pokaz zaawansowang o5 czasy

Usury

> Odbworz | |'E| Pokaz slajddw

Iv sukopodglad

Rysunek 5.3

10. W oknie tym wymienione sg wszystkie efekty dla zaznaczonego slajdu.
Do poszczegoélnych rodzajéw efektéw dostepne sg rézne opcje. Aby
zmodyfikowa¢ opcje ktéregos efektu, zaznacz go na liscie. Spowoduje to
uaktywnie niektoérych opcji (np. Szybkos¢).

11. Dostep do kolejnych opcji efektu uzyskasz po kliknieciu strzatki obok efektu,
zaznaczonego na liscie (rysunek 5.3).

12. Mozesz zmieni¢ uporzgdkowanie efektdw, postugujac sie przyciskami strzatek
Zmien kolejnosé.
13.  Kliknij przycisk Odtwérz, aby zobaczy¢ podglad biezgcego slajdu ze

wszystkimi efektami, albo przycisk Pokaz slajdéw, aby obejrze¢ pokaz
od biezacego slajdu do korica.

14. Za pomocay przycisku Usun w gérnej czesci okienka zadary Animacja
niestandardowa mozesz usung¢ efekt zaznaczony na liscie.

INTEL® - NAUCZANIE KU PRZYSZtOSCI
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Tworzenie uczniowskiej prezentacji multimedialnej
Rozdziat 5.8

Wstawianie sekwencji filmowej

Mozesz zastosowacé Internet jako Zrédto sekwencji filmowej do swojej
prezentacji lub wykorzystaé inne Zrédta. Sekwencje filmowe, ktére moga
by¢ uzyte w programie PowerPoint, powinny mie¢ rozszerzenie nazwy
pliku .avi, .mpeg, .mpe, .mpg. Pamietaj, ze sekwencje filmowe z tych
Zzrédet mogg by¢ objete prawem autorskim.
1. Z menu Wstaw wybierz opcje Filmy i dZwieki, nastepnie wybierz opcje Film
z pliku, zeby wskaza¢ odpowiedni plik wideo, ktéry zapisates w folderze
osobistym z mysla o wstawieniu do prezentacji.

2. Odszukaj film i zaznacz go, a nastepnie kliknij przycisk OK.

3. Kliknij Tak, jesli zostaniesz zapytany, czy film ma by¢ odtwarzany
automatycznie podczas pokazu slajdow. Jesli wybierzesz Nie, bedzie
odtwarzany tylko po kliknieciu ikony.

4.  Na slajdzie pojawi sie ramka filmu. Mozesz zmieni¢ jej potozenie lub za
pomoca uchwytéw zmodyfikowac jej wymiary.

5. Z menu Pokaz slajdéw wybierz opcje Animacja niestandardowa. Zostanie
wyswietlone okienko zadan dla opcji Animacja niestandardowa. Za pomoca
opcji tego okna zmodyfikuj parametry animacji.

Etap 4 — Dodawanie animacji

Na swoich slajdach mozesz animowa¢ tekst, grafike, dzwieki, sekwencje
filmowe, wykresy i inne obiekty w celu kontroli przeptywu informacji,
zwrdcenia uwagi stuchaczy na kluczowe miejsca prezentacji albo tez
rozbudzenia ich zainteresowania.

Stosowanie schematéw animacji

Wykorzystujgc schematy animacji, mozna dodawac do tekstéw na slajdach
gotowe efekty wizualne w szerokim zakresie, od ,,subtelnych” do , wy-
razistych”. Kazdy z tych schematéw uwzglednia
efekty przejs¢ pomiedzy slajdami dla tytutow slaj- sablony ekt
déw, jak i pozostatych tekstow. Lzt Schematy kolordw

(&% Schematy animacii

4 Projekt slajdu v X

1. Jesli nie jestes w widoku Normalnym slajdu, 2astosuj do wybranych slajddw:
. . iekszeni ~
w menu Widok wybierz Normalny. Ponislszenie
Wryraziste
C . 7 . 7 . Duzy bybut
2. Przejdz do slajdu, do ktérego chciatby$ dodaé L |
schemat animacyijny, lecz jesli chcesz zastosowac Matbe czobowe lub koricowe
: o . R,
ten schemat do wszystkich slajdéw, mozesz f?ﬁfﬂfﬁi;;ﬁoﬁ Fi
. Lo . . Tekst podstawowy: Rozwiniecie
znajdowac sie na dowolnym slajdzie. e,
Bk w

3. W menu Pokaz slajdéw wybierz Schematy animacii.

| Zastosuj do wszystkich slajddw |

>

Wybor schematu animacji_|

w oknie Projekt slajdu

¥ Autopodglad

Rysunek 5.4
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Tworzenie uczniowskiej prezentacji multimedialnej
Rozdziat 5.9

4. W oknie Projekt slajdu, w sekcji Zastosuj do wybranych slajdéw przesuri mysz
nad kazdym z tytutéw schematéw animacyjnych, aby pozna¢ ich objasnienie,
lub tez kliknij wybrane z nich, aby zobaczy¢ podglad.

5. Jesli chcesz zastosowac ten schemat do wszystkich slajdéw, kliknij przycisk
Zastosuj schemat do wszystkich slajdow.

6. Zapisz swojg prezentacje.

Etap 5 — \\zbogacanie graficzne

Zadecyduj, jakie dodatkowe elementy dodasz do swoje| prezentacji. Kazdy
z elementdw powinien podkresla¢ zawartos¢ merytoryczng. Zbyt wiele
dzwiekéw | obrazkéw moze rozprasza¢ uwage widza.

Przestrzegaj przepiséw prawa autorskiego i prawa o znakach towarowych.
Pamietaj o cytowaniu zrédet tam, gdzie to jest konieczne, | systematycznie
zapisuj prace.

Dodawanie tta do projektu

1. Po lewej stronie ekranu kliknij karte Slajdy.
2. Z menu Format wybierz opcje Zastosuj projekt.

3. Pojawi sie okienko zadan z podglagdem dostepnych projektéw. Kliknij wybrany
szablon projektu.

4.  Aby zmieni¢ schemat kolorow wybranego projektu, w okienku zadan kliknij
opcje Schematy koloréw.

Uwaga. Jesli tworzysz folie do rzutnika, wybierz jasny kolor tfa.

5. Kliknij wybrany schemat kolorow.

Dodawanie grafiki ClipArt

1. Z menu Wstaw wybierz opcje Obraz, a nastepnie opcje ClipArt. W prawej czesci
ekranu pojawi sie okno Wstawianie obiektu ClipArt.

2. Kliknij pole Wyszukaj tekst, wpisz stowo, opisujace to, czego szukasz (np. owoc
lub budynek). Jesli chcesz zawezi¢ obszar poszukiwan, zaznacz odpowiednie
kolekcje lub rodzaje plikéw, a nastepnie kliknij przycisk Wyszukaj.

3. Nalliscie wynikéw wyszukiwania kliknij obrazek, aby wstawi¢ go do
prezentaciji.

4. Wraz ze wstawionym klipem pojawit sie pasek narzedzi Obraz. W przypadku
niektérych podstawowych klipdw mozesz zmienié kolory, aby pasowaty do
Twojego schematu.

5. Na pasku narzedzi Obraz kliknij przycisk Ponownie koloruj obraz (rysunek 5.5).

Obraz * X
. i ] ot @ o1 ol 4t = = Rl 1
Pasek narzedzi Obraz - przycisk — . .
Ponownie koloruj obraz Ponawrie keloruj cbrse|
Rysunek 5.5
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Rozdziat 5.10

6.

Pojawi sie okno dialogowe Ponowne kolorowanie obrazu (rysunek 5.6),
w ktérym za pomoca strzatek menu rozwijanych w sekcji Nowy bedziesz maogt
zmodyfikowac¢ kolory.
Okno dialogowe Ponowne kolorowanie ohrazu @@
Ponowne Oryginalny: Moy oK
kolorowanie s | - | i‘ ]

obrazu | e v
C o | S -
o [

o |
Anuluj
[ podsd |

I A |
[ R . ~ ﬂ
Zmiana pis
Zezwala na zmiane kolordw na obrazie.
* Kolory
" wWypetnicria
Rysunek 5.6

Dodawanie hipertgcza

Ze slajdow PowerPoint mozesz utworzy¢ hipertgcze do strony sieci Web
lub do plikéw w komputerze.

Uwaga. Azeby hipertgcze do strony sieci Web mogto funkcjonowac,
musisz mie¢ aktywny dostep do Internetu w komputerze, na ktérym
bedziesz przedstawiat prezentacje.

Aby hipertgcza do plikéw dziataty prawidtowo, lokalizacja tych plikéw wzgle-
dem prezentacji musi pozostaé niezmieniona.

Dodawanie hipertagczy do strony sieci Web

1.

Wybierz tekst lub obrazek, ktory chcesz powigzac taczem do strony sieci
Web.

W menu Wstaw kliknij Hipertgcze Iub kliknij przycisk Wstaw hipertagcze na pasku
narzedzi Standardowy.

Jesli ostatnio przeglgdates strone sieci Web, do ktoérej chciatbys$ utworzy¢
hipertacze, moze bedzie ona dostepna na liscie wewnatrz okna dialogowego
Wstawianie hipertacza.

Kliknij przycisk Strony przegladane i wybierz adres z listy.
Jesli adres nie jest dostepny na powyzszej liscie:

a.  Kliknij przycisk Przegladaj sie¢ Web lub otworz przegladarke internetowa
na danej stronie, kliknij pole adresowe, tak aby zaznaczy¢ adres,
i nacisnij [Ctrl+C], aby adres skopiowag.

b. Powrd¢ do prezentacji i w oknie dialogowym Wstawianie hipertacza kliknij
pole tekstowe Adres oraz nacisnij [Ctrl+C], aby wklei¢ adres.

INTEL® - NAUCZANIE KU PRZYSZt OSClI
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Tworzenie uczniowskiej prezentacji multimedialnej
Rozdziat 5.11

Okno dialogowe Wstawianie hipertacza

Wstawianie hiperfacza

Potacz z: Tekst do wyswietlenia: Ebykietka ekranowa. ..

Istniejacy plik @ ﬂ
lub St\f\?:; S Czasopisma WSiP j Zaktadka...
Biezacy Katalog Mulitmedialny WSiP 5.4, =

folder Wydawnictwa Szkolne | Pedagogiczne 5.4,

15| WSiP 5,4, — Katalog Multimedialny
Miejsce w by WSIP 5.8, -- CHEMIA
dokumencie Skrony WSIP 5.4, — CHEMIA

przegladane ||'WSiP 5.4, — CHEMIA
Publikacii Wik 5.4,

i > Publikacji WSiP 5.4,
Ubwérz powy | TIEASWN gy bl weip 5,0,
dokument “ZV‘?‘E_”E Katalog Publikacii WSiP
e File:,I’,I’,I’C:,l’Documents°.-"02Dand°.-"o2DSettings,l’zdch,l’Moje?-"oZDdokurj
Adres: | j
Adres e-mail
| Anuluj
Rysunek 5.7

6.  Kliknij OK.

Dodawanie hipertacza do plikéw

1. Whybierz tekst lub obrazek, ktéry chcesz powigzaé tgczem do pliku.

2. W menu Wstaw kliknij Hipertacze lub kliknij przycisk Wstaw hipertacze na pasku
narzedzi Standardowy.

3. Jesli ostatnio otwierates plik, do ktérego chciatby$ utworzy¢ hipertacze, moze
bedzie on dostepny na liscie wewnatrz okna dialogowego Wstawianie
hipertacza.

4.  Kliknij przycisk Niedawno uzywane pliki i wybierz odpowiedni plik z listy.

5. Jesli nazwa pliku nie jest dostepna na powyzszej liscie, kliknij przycisk
Przegladaj w poszukiwaniu pliku i w oknie dialogowym kacz z plikiem odnajdz
odpowiedni plik.

6. Kliknij przycisk OK Przycisk Przegladaj w poszukiwaniu pliku okna
dialogowego Wstawianie hipertacza
Wstawianie hipertacza @E|
Potacz z: Tekst do wyswietlenia: | Ebwkietka ekranowa. ..

Istniejacy plik
lub strona sieci - - - - i
Web C:\Program Files\Microsoft Offlce'l,OFﬁcelD'l,lD‘lS'l,QUIKANIM.PP_ Praeqladai w poszukiwaniu pliku

Biezacy  |Ci\Documents and SettingsioemiDane aplikaciiiMicrosoftlSzabld
folder C\Documents and Settingsiall UsersiDokumentyiMoje obrazyif

‘»3 CriuzupelnienieliykladyvamauchilAbs-Poznan. dac
Miejsce w by C:iDocuments and SettingsizdchiMoje dokumentyssdiZ1.doc
dokumencie Strony C:\Documents and SettingsizdchiMoje dokumentyssdi20.doc

przegladane |C:\Documents and SettingsizdchMoje dokumentylssdi19.doc
CiDocuments and SettingsizdchiMoje dokumentyissdi18.doc
. CiiDocuments and SettingsizdchiMoje dokumentyssdi1 7.doc
Ubwérz nowy Miedaving Cii\Documents and SettingsizdchiMoje dokumentyissdila,doc

dokument UZ'V'?'E”E C:\Documents and SettingsizdchiMoje dokumentylssdilS,doc
(= Ci\Documents and SettingsizdchiMoje dokumentyissdil4,doc j
Adres: |http:,l’,l’zdch.amu.edu.pl,l’ ﬂ
Adres e-mail
oK | Anuluj
Rysunek 5.8

7. Nazwa wybranego pliku przedstawiona zostanie w oknie dialogowym
Wstawianie hipertacza.

Kliknij OK.

8.
9. Zapisz prezentacje.
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Tworzenie uczniowskiej prezentacji multimedialnej
Rozdziat 5.12

Wstawianie wykresow

Uczniowie moga w programie PowerPoint tworzy¢ wykresy od podstaw
lub tez importowac¢ arkusze lub wykresy z Microsoft Excela. Domysinym
programem do tworzenia wykreséw w programie PowerPoint jest Micro-
soft Graph i jest on automatycznie instalowany z PowerPointem.

Gdy uczen tworzy nowy wykres w programie PowerPoint, automatycznie
otwierany jest Microsoft Graph i przedstawiany jest wykres ze skojarzo-
nymi danymi w tabeli, ktérg nazywa sie arkuszem danych. Uczniowie mo-
gg wprowadzac¢ swoje dane do arkusza danych, importowac¢ dane z plikbéw
tekstowych, wkleja¢ lub importowac arkusze i grafy z Excela. Mogg tez
wprowadza¢ dane z innych programoéw. W celu uzyskania dodatkowych
informacji na temat tworzenia graféw i wykreséw oraz informacji na temat
zastosowania Excela odwotaé sie mozna do materiatdw pomocniczych.

1. W menu Wstaw kliknij Wykres.

2. Aby zastagpi¢ przyktadowe dane, kliknij komorke arkusza danych i wprowadz
potrzebne informacje.

Tworzenie wykresow w programie PowerPoint

: : : F K
[l Microsoft PowerPoint - [Szablon lekcyjny] = |[=] §
Plik.  Edycia  widok MWstaw  Format  Marzedzig Dane  Wykres  Okno  Pomoc -8 X
DeE& &L - i B> el 3

= (] X
;
z
z
z
z
z
z
z
z
z
z
z
z
z
z
z
z
z
z
z
z
z
z
z
z
z
z
z
z
7
Z
-
7
z
z
z
z
z
z
z
z
z
z
z
z
z
z
z
z
z
z
z
z
z
z
z
z
z
z
z
z
7
M e e i
== Kliknij, aby dodad notatki
Slajd 1z 1 Klon Polski 103
Rysunek 5.9

3. Azeby zmieni¢ typ grafu:
a. W menu Wykres i kliknij Typ wykresu.

b.  Na karcie Standardowe typy lub tez Typy niestandardowe kliknij wybrany Typ
wykresu.

c. W sekcji Podtyp wykresu kliknij wybrany wykres, a nastepnie OK.

INTEL® - NAUCZANIE KU PRZYSZtOSClI
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Tworzenie uczniowskiej prezentacji multimedialnej

T o
Karta Standardowe typy [ wykresu
okna dialogowego —— Standardowe bypy ] Typy rigstandardowe l
Typ Wykresu Typ wykresu:

Paodbyp wykresu:

Kolumnowy

‘ i ar sbwowy
@ Pierscieniony
i Radarowy

@l Powierzchniowy

9 Babelkowy j

Cpcie
rD ) 100% skumulowany kolumnowey z efektem 3-w,

[ Faormakowanie dormysine

Maciénij i przvtrzyvmaj, aby zobaczve prayvidad |

[ ]

Uskaw jako domyslny wylres

Anuluj |

Rysunek 5.10

4. Aby dodac¢ tytut do wykresu lub opis osi:

a. W menu Wykres kliknij karte Opcje wykresu, a nastepnie opcje Tytuly.

b.  Aby doda¢ tytut wykresu, kliknij pole Tytut wykresu i wpisz jego tres¢.

c. Aby doda¢ opisy osi, kliknij odpowiednia ramke kazdego opisu,
a nastepnie wpisz wiasciwy tekst. Kliknij OK.

— Tytuby ] Osie ] Linie siatki | Legenda | Ebwkiety danych ] Tabeladanvchl

Karta Tytuly — [Rasislihiiel
okna dialogowego—
Opcje wykresu Ttk wykresu:

|Obszary

|o

0% warkosci ()

|pow.

Rysunek 5.11

5. Aby powrdcié do s

lajdu, kliknij dokument poza wykresem.

6. Azeby powrdci¢ pdzniej do edycji wykresu, kliknij go dwukrotnie.

Rozdziat 5.13

7. Zapisz prezentacje.
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Tworzenie uczniowskiej prezentacji multimedialnej
Rozdziat 5.14

Rejestracja dzwieku lub narracji gtosowej

Uczniowie moga rozszerzy¢ swoje prezentacje poprzez dodanie do slaj-
déw gtosu lub innych dzwiekéw lub tez przez dodanie do prezentacji
narracji. Szczegolnie uzyteczne moze to by¢ dla mtodszych uczniéw.

Azeby mozna byto nagra¢ i odstuchac¢ narracje, komputer musi by¢
wyposazony w karte dzwiekowag, mikrofon wewnetrzny lub zewnetrzny
I gtosniczki. Jesli nie jest potrzebna narracja towarzyszaca catej prezen-
tacji, uczniowie mogg takze nagra¢ swoje komentarze i dzwieki
wytgcznie do wybranych slajdéw.

Gdy dokonywana jest rejestracja dzwieku, na kazdym slajdzie, ktory ja
zawiera, pojawia sie ikona dzwiekowa. Klikajgc te ikone, mozna dzwiek
odtworzy¢, lecz mozna tez ustawi¢ automatyczne odtwarzanie
dzwiekow. Jesli jednak byty wprowadzone inne dzwieki do automatycz-
nego odtwarzania podczas prezentacji, narracja bedzie na nie nachodzié.

Narracje najlepiej mozna zastosowac z prezentacjami, ktére sa odtwa-
rzane samodzielnie (tak jak na targach naukowych, w kioskach infor-
macyjnych itp.), a takze gdy uczen nie przedstawia swojej prezentacji
samodzielnie. Przedstawianie prezentacji z osobistg narracjg przed
odbiorcami pozwala wyrobi¢ w sobie umiejetnos¢ publicznych wy-
stgpien.

Wprowadzenie dZzwieku na pojedynczy slajd

1. Przejdz do slajdu, na ktérym chcesz rozpoczgé komentarz dzwiekowy lub

narracje.
2. Przygotuj do pracy mikrofon komputera.

3. W menu Wstaw wybierz Filmy i dzwieki, a nastepnie kliknij Nagraj dzwiek, zeby
nagra¢ dzwiek lub komentarz gtosowy. Kliknij przycisk Nagraj i zacznij
wypowiadaé komentarz.

4. W celu zakonczenia nagrywania kliknij przycisk Stop.
5. W pole Nazwa wpisz nazwe swojego dzwieku i kliknij OK.

6. Na slajdzie pojawi sig ikona )
dzwiekowa (E . Nagrywanie dzwieku @g
Mazwa: |Nagrany dawiek, Ok |

Cathowity czas brwania dawigku: 0 -
Okno dialogowe | |
Nagrywanie dZzwigku > ‘ = | ® ‘

Rysunek 5.12

Uwaga. Jesli ustawite$ automatyczne odtwarzanie dzwiekdéw, mozesz
przesungé¢ swojg ikone dzwiekowa poza obrzeze slajdu, a dzwiek i tak bedzie
odtwarzany podczas ogladania danego slajdu.

INTEL® - NAUCZANIE KU PRZYSZtOSClI
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Tworzenie uczniowskiej prezentacji multimedialnej
Rozdziat 5.15

Nagrywanie narracji gtosowej

1. Na karcie Konspekt Iub karcie Slajdy kliknij znaczek slajdu, na ktérym ma sie
rozpoczaé nagrywanie dzwieku.

2. W menu Pokaz slajdéw kliknij Nagraj narracje.

3. Kliknij Ustaw poziom mikrofonu.

Magrywanie narnracji

Maksymalny czas rejestracjic 56772 min Ustaw poziom mikroforu,.

Zmien jakost, .,

Okno dialOgOWG Biezaca jakosc nagrywania oK |
Nag rywanie — 1 Jakose: [bez bytuhd]

narracii Uzycie dysku: 10 kbyfs Anuluj |

arracj ‘Wolne miejsce na dysky: 35815 ME (na <) |

Parada

migjsca na dysky, Wyisza jakost nagrania zuzywa wiecej migjsca na dysku, W celu

st Dostosuj ustawienia jakasc w celu osigoniccia pozgdane] jakosci d2wisky i ilosc uzytego
@ osiggniecia lepszej wydajnosc dhugie narracje powinny by faczone,

[ Potacz narraciez: .. \oemiMoje dokumenty) Przegladaj...

Rysunek 5.13

4. Przeczytaj gtosno tekst, ktoéry jest przedstawiony w oknie dialogowym
Sprawdzanie mikrofonu. Poziom gtosu powinien by¢ prezentowany za pomoca
zielonego paska. Dostosuj poziom gto$nosci za pomocg suwaka. Jesli
zobaczysz z6tty lub czerwony kolor, oznacza to, ze poziom gtosnosci
jest zbyt wysoki i pasek automatycznie

zostanie sprowadzony do poziomu Sprawdzanie mikiofonu @E|

nizszego. Po zakoriczeniu
d . . kliknii OK Da to pewnose, 2e mikrafon dziata i 2e gosnost
ostosowywania poziomu Klikni| » mikrofory jest odpowiednia,

Przeczvtaj do mikrofonu nastepujaoy tekst:

"Korzvstam z Kreatora instalacji mikrofonu,
Sprawdza an, czy mikrofon jest podtaczany
i czy dziata poprawnie,”

Dostosowywanie poziomu
glosnosci w oknie dialogowym — J
Sprawdzanie mikrofonu L O R L L N L .

Rysunek 5.14

5. Nastepnie kliknij OK w oknie dialogowym Nagrywanie narracji.

6. Jesli znajdujesz sie na pierwszym slajdzie, prezentacja rozpocznie sie
natychmiast. Wypowiadaj tekst swojego komentarza do mikrofonu, a gdy
bedziesz gotéw, by zaprezentowad kolejny slajd, nacisnij przycisk myszy.

7. Kontynuuj narracje na wszystkich slajdach az do zakoriczenia prezentaciji.

8. Jesli znajdujesz sie na innym slajdzie niz pierwszy — okno dialogowe
Nagrywanie narracji zostanie przedstawione przed rozpoczeciem pokazu
slajdow. Wybierz, gdzie chcesz, aby narracja sie rozpoczeta. Jesli chcesz, aby
narracja rozpoczeta sie na pierwszym slajdzie, kliknij przycisk Pierwszy slajd.
Aby rozpoczaé narracje na aktualnym slajdzie, kliknij przycisk Biezacy slajd.
Twoja prezentacja automatycznie rozpocznie sie w oknie Pokaz slajdow.
Wypowiadaj swojg narracje do mikrofonu, a nastepnie nacisnij przycisk
myszy, aby kontynuowac na nastepnym slajdzie. Kontynuuj narracje na
wszystkich slajdach, az do zakoriczenia prezentacji.

INTEL® - NAUCZANIE KU PRZYSZtOSCI
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Tworzenie uczniowskiej prezentacji multimedialnej
Rozdziat 5.16

Wybor miejsca rozpoczecia nagrywania narracji glosowej

Magrywanie narracji

Dla kazdego slajdu mozna uruchomic nagrywanie narracii, Czy choesz rozgpoczal nagrywanie na;

Biezgry slajd | Pierwszy slajd |

Rysunek 5.15

9.  Aby wstrzymac narracje, kliknij prawym przyciskiem myszy slajd, a nastepnie
w menu skrotow kliknij Wstrzymaj narracje lub Wznéw narracje.

10. Gdy dojdziesz do czarnego ekranu koricowego, kliknij raz, by zakonczy¢

narracje.

11. Narracja jest zachowywana automatycznie. Pojawia sie natomiast pytanie,
czy zapisac takze chronometraz dla slajdéw.

Zapisywanie chronometrazu dla slajdow

Microsoft PowerPoint

Marracja zoskata zapisana g kazdym slajdem. Czy choesz rdwnied zapisad chronometraz

dla slajddw?

Mie zapisuj

Rysunek 5.16

12. Aby zapisa¢ chronometraz (czas, przez jaki jest wyswietlany dany slajd), kliknij
Zapisz. Twoje slajdy przedstawione zostang w widoku Sortowanie
slajdéw z chronometrazem slajdéw przedstawionym pod kazdym slajdem

13.  Aby anulowa¢ chronometraz, kliknij Nie zapisuj (mozesz zapisa¢ potem
chronometraz samodzielnie).
Uwaga. W Twojej prezentacji moze by¢ przedstawiany tylko jeden dzwiek
naraz. Jesli dotgczony zostat dzwiek, ktéry jest odtwarzany automatycznie,
narracja gtosowa bedzie go przestaniag.

Dodawanie animacji uzytkownika

Poprzez dostosowywanie animacji Twojego tekstu i grafiki mozesz
spowodowac, by tekst pojawiat sie litera po literze, stowo po stowie
lub akapit po akapicie. Mozesz okresli¢, czy chcesz, aby tekst lub obiekt
byt wygaszany lub zmieniat kolor, gdy dodawany bedzie nowy element
wraz ze zmiang porzadku i czasu animacji. Animacje moga by¢ przy-
gotowane do automatycznego przedstawiania bez koniecznosci klika-
nia mysza.

1. Jesli nie jestes w widoku Normalny, w menu Widok kliknij Normalny.
Przejdz do slajdu, do ktérego chcesz dodaé animacije.

W menu Pokaz slajdéw kliknij Animacja niestandardowa.

A w0

W oknie Animacja niestandardowa kliknij przycisk Dodaj efekt i wybierz jeden
z nastepujgcych:

a. Jesli chcesz, aby tekst lub obiekt pojawiat sie na slajdzie z efektem,
wskaz Wejscie i wybierz efekt.

INTEL® - NAUCZANIE KU PRZYSZtOSClI
© 2002 Intel Corporation. All rights reserved. wspierane przez Microsoft



Tworzenie uczniowskiej prezentacji multimedialnej

Stosowanie i rysowanie $ciezki ruchu

Sciezka ruchu jest to $ciezka, po ktérej okreslony obiekt lub tekst sie

b. Jesli chcesz doda¢ efekt do tekstu lub obiektu znajdujgcego sie na
slajdzie, wskaz Wyréznienie i wybierz efekt.

c. Jesli chcesz dodac¢ efekt do tekstu
lub obiektu, ktéry spowoduje jego
opuszczenie w odpowiednim
momencie, wskaz Wyjscie i wybierz
efekt.

d. Jesli chcesz ukierunkowag ruch
obiektu, opis tego znajduje sie dalej.

Dodawanie efektu w oknie

4 & Animacja niestandardi ¥ X

|§ﬁ Dodaj efiekt 'l |xié Usuri |

Wejscie

Wyiscie

e gt

¥ iyfikuj: Przylot

Whyrdznienie ¥ Lrek |V Pray Kliknieciy

b nek: Szybkosi:

Sciezkiruchu » fotu ¥ | |Bardzo szyhka ¥

0@ [ MNosnik4
18 gr Tkt 11 Fzxds

-

[Wyzwalacz: Mosnik 3
18 [ Modnika

Animacja niestandardowa

Uwaga. Efekty przedstawiane sa na liscie animacji uzytkownika od gory

Zrnien kalejnosé EI

B3 Pokaz slajdéw

v aukopodglad
Rysunek 5.17

do dotu w kolejnosci, w jakiej je zastosowates. Animowane elementy
wynotowane sg obok za pomoca znacznikéw cyfrowych, ktére odnoszg sie
do efektéw na liscie. Te znaczniki nie sg prezentowane w widoku Pokaz

slajdow.

Szybkosé kazdej animacji moze by¢ zmieniona. W sekcji Szybkosé kliknij

strzatke w dot, aby wybraé szybkosé.

porusza jako czes¢ sekwencji animacji na slajdzie.

1.
2.

Jesli nie jeste$ w widoku Normalny, kliknij Normalny w menu Widok.

Przesun sie do slajdu, do ktérego chcesz doda¢ animacije.

Kliknij tekst lub obiekt, ktéry chcesz
animowacg.

W menu Pokaz slajdéw kliknij Animacja
niestandardowa.

Dla elementéw tekstowych mozesz
wybra¢ cate pole lub akapity.

W oknie Animacja niestandardowa kliknij
przycisk Dodaj efekt i wybierz opcje
Sciezki ruchu.

Wybdr Sciezki ruchu w oknie

Animacja niestandardowa

INTEL® - NAUCZANIE KU PRZYSZtOSCI
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S Wejscie

¥ iyfikuj: Przylot

HF wyrdznienie » hrek: |“B Prey Kiknisciu

#E  Wyjsdie

L= Szybkose:

-

% Seieskiruchu » ot | |Bardzo szybka| ¥

. Serce

. Sinusoida

. Spiralnie w lewao

. Ukoznie w dét w prawo

. Ukosnie w gore w prawo
LWy dit

. W gdre

LW lewo

[ = e B = L L T

LW prawo
Rvsuj sciezke niestandardowg »

iecej sciezek ruchu. ..

Rysunek 5.18
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Rozdziat 5.18

Tworzenie uczniowskiej prezentacji multimedialnej

7.

Mozesz tworzy¢ wiasne Sciezki ruchu, klikajac przycisk Rysuj $ciezke ruchu
i wybierajac jedna z ponizszych opcji:

a. Dowolny ksztalt, aby rysowac sciezke sktadajgca sie z elementdw tak
tukowych, jak i ostrych. Przeciggnij, aby narysowa¢ ksztatty swobodne;
kliknij i przesur mysz, aby narysowac proste linie. Aby zakonczy¢ Sciezke
Dowolny ksztalt, kliknij dwukrotnie.

b.  Bazgroly — wybierz opcje, a nastepnie nacisnij, przytrzymaj i przeciggnij,
aby narysowac Sciezke, ktéra bedzie wygladagé, jakby byta narysowana
odrecznie. Aby zakoniczy¢ Sciezke Bazgroty, zwolnij przycisk myszy.

c.  Linia - kliknij i przeciggnij, aby narysowac prosta sciezke. Aby zakoriczyé
Sciezke Linia, zwolnij przycisk myszy.

d.  Krzywa — kliknij gdziekolwiek, aby rozpocza¢ $ciezke Krzywa, a nastepnie
kontynuuj ruchy myszy i klikaj kolejne miejsca, aby budowac tuki. Aby
zakonczy¢ sciezke Krzywa, kliknij dwukrotnie.

Jesli chcesz zamkng¢ ksztatt, kliknij punkt startowy.

Uwaga. By sciezka powigzana byta z efektem zamkniecia, ustaw opcje efek-
tu na Wygaszanie lub Chowanie elementu po odtworzeniu animacji lub tez nary-
suj Sciezke ruchu w kierunku na zewnatrz slajdu.

Dodawanie animacji slajdu

Jesli dodates$ schemat animacji do prezentacji, utworzytes$ tym samym
specjalne przejscie pomiedzy slajdami. Jednakze, jesli chcesz zmieni¢ lub
doda¢ przejscia pomiedzy slajdami, postepuj zgodnie z nastepujgcymi
wskazowkami:

1.

By doda¢ efekt przejscia, gdy przetaczasz sie do nastepnego slajdu z menu
Pokaz slajdow, kliknij Przejscie slajdu.

W oknie Przej$cie slajdu kliknij przycisk Przejscie slajdu w sekcji Zastosuj do
wybranych slajdéw. Gdy wybierzesz efekt, jego przyktad przedstawiony bedzie
na wybranym slajdzie.

W obszarze Modyfikacja przejscia mozesz zmieni¢ szybkos¢ przejécia i dodaé
dzwiek.

@  Przejicie slajdu * X

Mozesz takze modyfikowaé sposéb, w jaki

Zastosuj do wybranych slajdow:

Twoje slajdy sa przetgczane. W sekcji Przetgczanie P—.

slajdu wybierz pole Przy kliknieciu mysza lub okresl i siom

czas poswigcony na kazdy slajd przed jego Modyfikaja przejécia
opuszczeniem w ramce Automatycznie po. SZV'JSKZT;; .
Kliknij Zastosuj do wszystkich slajdéw, jesli chcesz Gt
zastosowac te ustawienia do wszystkich l[_BEZ dewigku] M

slajdow w Twojej prezentacji, w przeciwnym
przypadku przejécie to zastosowane zostanie Przciaczanic slajdu

. ¥ Przy Kiknigciu myszg
tylko do tego slajdu. o e

omoe =

Zapisz prezentacje.

| Zastosuj do wszystkich slajdaw |
Wybdr przejscia miedzy slajdami |
w oknie Przejécie slajdu

-

Rysunek 5.19
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Rozdziat 5.19

Ustawianie automatycznego odtwarzania slajdéow

W sytuacji, gdy z okreslonych powodéw prezentacja nie moze by¢ kiero-
wana przez cztowieka (,, drzwi otwarte”, ,targi szkolne”, , kioski informa-
cyjne” itp.), mozesz ustawi¢ swojg prezentacje do automatycznego od-
twarzania wraz z samoczynnym ponownym jej startem po zakorczeniu.

Ustawianie czasu prezentacji

1. W menu Pokaz slajdow kliknij Préba tempa, aby rozpocza¢ pokaz w trybie
prébnym.

2. Podczas ogladu prezentacji, gdy jestes gotdw, aby przej$¢ do kolejnego
slajdu, nacisnij klawisz spacji lub kliknij przycisk Nastepny na pasku narzedzi
Préba.

3.  Gdy dotrzesz do konca pokazu slajdéw, program przedstawi Ci catkowity
czas prezentacji. Kliknij przycisk Tak, by zaakceptowa¢ proponowany
chronometraz. Jesli powtérzysz te kroki, nowe tempo zastgpi uprzednie.

4. W menu Widok wybierz Pokaz slajdéw, by przejrze¢ prezentacje ponownie
i zobaczyé, czy wszystkie slajdy maja wiasciwy chronometraz.

5. Aby zmodyfikowa¢ czas dla pojedynczych slajdéw:

a. Powrdé¢ do widoku Normalny lub widoku Sortowanie slajdéw i wybierz
slajdy, dla ktérych chcesz zmienié¢ chronometraz.

b. W menu Pokaz slajdéw wybierz Przejscie slajdu.

c. W sekgji Przetaczanie slajdu zaznacz pole wyboru Automatycznie po
i uzyj strzatek do gory i na dot, aby wprowadzi¢ liczbe sekund, przez
ktére slajd ma by¢ prezentowany na ekranie.

d. Przefagczanie slajdéw, ktére wybrates, zostanie dopasowane
automatycznie. Jesli chcesz, aby ten sam czas byt zastosowany do
wszystkich slajdow, wybierz Zastosuj do
wszystkich slajdow.

Przelaczanie slajdu

¥ Przv Hiknieciu myszg

Ustawienie czasu prezentacji W futarnatycznie po
slajdow w sekcji —— [oooe =

Przelaczanie slajdow
| Zastosuj do wszystkich slajddw |

P Odbwdrz

E Pokaz slajdaw
-

Rysunek 5.20

Uruchamianie samoczynnego pokazu

1. W menu Pokaz slajdéw kliknij Przygotuj pokaz.

2. Wybierz Przegladany jako kiosk (petny ekran). Gdy wybierzesz te opcje, zostanie
takze wybrana opcja W petli ciagtej do nacisniecia klawisza Esc.

3. Kliknij OK.
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Rozdziat 5.20

Okno dialogowe Przygotowywanie pokazu

Przysotowywanie pokazu

Tvp pokazu
{* Prezentowany przez prelegenta (petny ekran)
" Przeqladany indwwidualnie (okno)
B
" Przeqladany jako kinsk (petny ekran)

Opcje pokazu

[ W petli cigghei do naciniecia kawisza Esc
[ Pokaz bee narracji
™ Pokaz bez animacji

Kolor pigra: I

iy dajnosc

™ Uzvj spreetowenno preyspieszania grafiki

Slajdy pokazu
(* “YWszystkie
 od ||

il Do |
-~
| I

Przetaczanie slajddw

™ Recznie

{* Zgodnie z chronometrazem prezentacii

‘Wiele manitaordw

Roezdzielczost pokazu slajdde: |[U2’y’j biezgce] rozdzielczosci]

Rysunek 5.21

Etap 6 — Drukowanie slajdéw na foliach

lub do ulotek

1.
(rysunek 5.22).

Okno dialogowe Drukowanie

Z menu Plik wybierz polecenie Drukuj. Pojawi sie okno dialogowe Drukowanie

Drukowanie @@
Drukatka
Nazwa: |fipple Laserviriter 12640 PS | Wagciwosci
Skan: Bezczynna .
Tvp: Apple Laser\Writer 120640 PS Znajds drukarks. .
Lokalizacja: LPT1:
Komentarz: [ Drukuj do pliku
Zakres wwydruku Kopie
(v Wszysthie " Biezacy slajd ~ Liczba kopii:
e | i} 2
0 Slajdy: |
Podaj numery lub zakresy numerdw slajdéw, Ma prayltad,
1;3;5-12
v Sartuj
Drukuj:
|Slajdv j |
kiolotfSkala odcieni szarosci: o ~ I
— — CEICE
|Skala odcieni szarosci j
[ skaluj do rozmiaru papiera [
[ Chramowania slajddw
[ Dotacz stromy komentarza
Podglad oK | Anuluj

Rysunek 5.22
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2. W oknie Drukowanie kliknij przycisk ™! obok pola listy Drukuj, zeby wybra¢
okreslony format drukowania: Slajdy dla folii, Materiaty informacyjne, Strony
notatek (jesli chcesz, zeby uwagi byty wydrukowane razem ze slajdami) lub
Widok konspektu, zeby wydrukowac tylko konspekt.

3. Aby zwiekszy¢ kontrast, w zaleznosci od schematu koloréw lub tta z listy
Kolor/Skala odcieni szarosci wybierz opcje Kolor, Skala

odcieni szarosci lub Wytacznie czarno-biate. Druku:
|Slajdy j
K.olorfskala odoieni szarosci:
WYbOI' OpCji drukowania—— |Skala odrieni szarosci j

Skals odcieni szarosci

Whylgcznie czarno-biste
Rysunek 5.23

4. Jesli drukujesz w kolorze, konieczna moze sie okaza¢ zmiana schematu
kolorow. W tym celu z menu Format wybierz opcje Projekt slajdu. Pojawi sie
okienko zadan. Kliknij opcje Schematy kolorow i zaznacz inny schemat koloréw.

5.  Powrd¢ do okna dialogowego Drukowanie i kliknij przycisk OK.

Etap 7 — Zapisywanie prezentacji multimedialng]
w réznych formatach

Zapisywanie prezentacji jako pokazu programu
PowerPoint

Zapisywanie prezentacji jako pokazu programu PowerPoint umozliwi Tobie
I innym otwarcie jej z pulpitu jako ukonczonego i zamknietego pokazu slaj-
déw. Rozszerzeniem nazwy pliku zapisywanego jako pokaz slajdéw jest
.pps. Po zakonczeniu prezentacji pokazu PowerPoint jest samoczynnie
zamykany. Jesli natomiast wczesniej uruchomisz program PowerPoint
— prezentacja moze by¢ otwierana i edytowana. Mozna takze powigzaé
pokaz przygotowany w programie PowerPoint ze strong internetowa utwor-
zong w programie Publisher.

1. Otwoérz dokument programu PowerPoint.
2. Z menu Plik wybierz polecenie Zapisz jako.

3. Odszukaj swoj osobisty folder. Otworz folder Uczniowska prezentacja
multimedialna.

4. W pole Nazwa pliku wpisz nazwe swojej prezentaciji.
5. Na liscie rozwijanej Zapisz jako typ wybierz opcje Pokaz programu PowerPoint.
6.  Kliknij przycisk Zapisz.

Uwaga. Rozszerzeniem nazwy pliku zachowanego jako pokaz programu
PowerPoint jest .pps.
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Rozdziat 5.22

Zapisywanie prezentacji jako prezentacji programu
PowerPoint

Jesli chcesz, aby Twqj plik pozostat plikiem programu PowerPoint, ktory
moze by¢ zachowywany i edytowany przez odbiorcéw z mozliwoscig zasto-
sowania jego czesci w ich wtasnych prezentacjach, postepuj wedtug
nastepujacych instrukcji. Jednakze tylko uzytkownicy programu Power-
Point beda mogli przegladac | edytowac prezentacje.

1. Otwodrz dokument programu PowerPoint.

2. Zmenu Plik wybierz polecenie Zapisz jako.

3. Odszukaj swoj osobisty folder. Otwérz folder Przyktady uczniowskie.
4. W pole Nazwa pliku wpisz nazwe prezentacji.

5 Kliknij przycisk Zapisz.

Uwaga. Rozszerzenie nazw plikdw zapisywanych jako prezentacje Power-
Point to .ppt.

Zapisywanie plikéw jako prezentacji przenosnej

Jesli chcesz prezentowac i uruchamia¢ swoj pokaz slajdéw w innym kom-
puterze, mozesz zastosowac Kreator prezentacji przenosnych, umozliwiajgcy
spakowanie prezentacji. Kreator spakuje wszystkie pliki i czcionki uzywane
w Twojej prezentacji. Umiesci je na dysku lub w wybranym miejscu w Sie-
ci. Jesli masz zamiar uruchomié swoj pokaz w komputerze, w ktérym nie
zainstalowano programu PowerPoint, mozesz dotgczy¢ przegladarke
PowerPointa. Do prezentacji mozesz takze dodac pliki potgczone. Mozesz
rowniez dotgczy¢ pliki dzwiekowe lub sekwencje wideo oraz osadzi¢ czcion-
ki TrueType. Jesli dokonasz w prezentacji zmian juz po zastosowaniu Kreato-
ra prezentacji przenosnych, uruchom kreator jeszcze raz, zeby uaktualni¢
pakiet.

Aby spakowac¢ prezentacje do zastosowania w innym komputerze:

1. Otwdrz prezentacje, ktdrg chcesz spakowac.

2. Zmenu Plik wybierz opcje Prezentacja przeno$na. Pojawi sie okno dialogowe
Kreator prezentacji przeno$nych (rysunek 5.24).

3. Postepuj wedtug instrukcji Kreatora prezentacji przenosnych. Mozesz otrzymac
polecenie wprowadzenia innej dyskietki. Jesli bedziesz potrzebowat wiecej
dyskietek, ponumeruyj je.
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Kreator prezentacjil przenosnych

Okno dialogowe
. ‘obierz pliki do sp: ania Kreator pomaga spakowad caty prezentacie
Kreator prezentaCJl — do wyswietlenia na innym komputerze
przeno$nych

@ Anuluj | | Dalej = | Zakoricz

Rysunek 5.24

Po zapakowaniu prezentacji mozesz jg rozpakowac i uruchomi¢ w innym
komputerze.

1.
2.

W16z spakowang dyskietke do stacji dyskietek.
W Eksploratorze Windows kliknij opcje Stacja dyskietek 3,5 (A:) i dwukrotnie
kliknij ikone instalatora prezentacji przeno$nej PNGSETUP ﬁi%

Wskaz nazwe folderu docelowego, w ktérym prezentacja ma by¢
zainstalowana, i kliknij przycisk OK.

Jesli program PNGSETUP Cie o to poprosi, witdz pozostate dyskietki.

Gdy pakiet prezentacji przenosnej bedzie juz rozpakowany, instalator zapyta,
czy ma rozpoczg¢ pokaz slajdéw. Kliknij przycisk Tak. Jesli klikniesz przycisk
Nie, bedziesz pdZniej mégt otworzy¢ prezentacje tak jak zwykle — dwukrotnie
kliknij ikone dokumentu w Eksploratorze Windows lub otwérz prezentacije

Z poziomu programu PowerPoint.

Zapisywanie prezentacji PowerPoint
jako szablonu projektu

1.
2.

W menu Plik wybierz Zapisz jako.

W polu Zapisz jako typ wybierz Szablon projektu. Ten typ pliku bedzie
domyslinie wybrany, jesli zapisujesz plik, ktory oryginalnie zostat utworzony
jako szablon.

Uwaga. Domysiny folder w polu Zapisywanie jako jest folderem Szablony.
Normalnie zapisywatbys szablon w tym miejscu, jednakze aby mie¢ pewnos¢,
ze szablon ten stanie sie czescia Twojej teczki zasobdw, powinienes zapisaé
go w folderze Uczniowskie materiaty wspomagajace.

W pole Nazwa pliku wpisz nazwe Twojego szablonu.
Kliknij Zapisz.

Uwaga. \Wskazéwki dotyczace zapisywania szablonéw Worda znajdziesz na
stronie 3.23.

Uwaga. Publikacje Publishera nie muszg by¢ zapisywane jako szablony, jesli
nazwa plikdéw nie ulega zmianie. Aby zapisaé plik Publishera jako szablon

w komputerze, na ktérym chcesz korzysta¢ z tego pliku, postepuj zgodnie

z instrukcja ,,Przenoszenie szablonu do innego komputera”.
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Rozdziat 5.24

Przenoszenie szablonu do innego komputera

Aby przenies¢ przygotowany szablon do innego komputera (tak w klasie,
jak i w domu), po prostu zapisz ponownie plik jako szablon. Microsoft
Office bedzie starat sie zapisa¢ go w folderze szablonéw w Twoim kom-
puterze.

1. Gdy pracujesz na komputerze, w ktérym chcesz uzywaé swojego szablonu
poprzez opcje Moéj komputer lub za pomoca Eksploratora Windows otworz folder,
w ktérym Twoj szablon jest aktualnie zapisany (zwykle jest to ptyta CD-ROM
zawierajgca konspekty lekcji dostarczone Ci na koniec szkolenia przez trenera
lub lidera).

Uwaga. Nie otwieraj szablonu PowerPoint z programu PowerPoint, gdyz nie
bedziesz go potem mdgt tatwo zapisa¢ we wiasciwym folderze.

2. Kliknij dwukrotnie plik szablonu, aby go otworzy¢.
3. W menu Plik kliknij Zapisz jako.

4. W polu Nazwa pliku wpisz nazwe Twojego pliku lub tez pozostaw nazwe, ktéra
tam juz jest.

5. W polu Zapisz jako typ kliknij Szablon projektu lub, jesli chodzi o pliki
Publishera, kliknij Szablon Publishera.

Uwaga! Microsoft Office automatycznie bedzie starat sie zapisa¢ nowy
szablon we wiasciwym miejscu.

6. Kliknij Zapisz.
Uzywanie szablonu PowerPoint

Zapisanie prezentacji wykorzystujacej Twoj szablon nie usuwa oryginal-
nego szablonu. Uzytkownik jest proszony o zapisanie nowej prezentacji
pod inng nazwa w innym miejscu. Plik prezentacji jest wtedy zapisywany
jako prezentacja standardowa, a nie szablon.

Mozesz stosowac swoj szablon natychmiast po zapisaniu go w folderze
szablonéw w uzywanym komputerze.

Azeby zastosowac Twoj szablon:

1. W menu Plik kliknij Nowy.

2. W panelu Nowy plik prezentacji, ktéry zostanie przedstawiony po prawej
stronie, pod tematem Nowe z szablonu kliknij Szablony ogdine.

3. Jesli Twoj szablon zostat prawidtowo zapisany w folderze szablonéw, jego
nazwa powinna pojawi¢ sie w oknie dialogowym Szablony pod kartag Ogdlne.

4.  Aby utworzy¢ prezentacje opartg na Twoim szablonie, kliknij jego nazwe,
a nastepnie kliknij OK (lub tez od razu kliknij dwukrotnie nazwe szablonu).
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Rozdziat 5.25

Zadanie 2
Ocena prezentac]i
(15 minut)

Opis. Zadanie to polega na przeprowadzeniu samodzielnej oceny wiasnej
prezentacji wg ponizszych kryteriow. Pomogg Ci one stwierdzi¢, czy przy-
gotowana prezentacja spetnia Twoje normy nauczania i uczenia sie. Czy
zadanie, dzieki wtaczeniu w nie technologii, wspomaga proces uczenia
sie, czy tez z takim samym skutkiem mozna byto zaprezentowac je w inny
sposoéb? Czy tatwo bedzie zastosowaé zadanie w Twojej klasie?

Kryteria oceny Lista oceny Komentarze

Technologia wspomaga| ® Czy na podstawie Twojej prezentacji

proces uczenia sie jasno wida¢ wptyw technologii na
proces uczenia sie?

® (Czy prezentacja wypetnia Twoje cele
nauczania?

® Czy w prezentacji jest miejsce na
modyfikacje i dostosowanie jej do
réznego poziomu ucznidéw?

® (Czy zastosowana w prezentacji
technologia jest podana w sposob:
ciekawy?
odpowiedni do wieku uczniow?

® (Czy pomaga w uczeniu sie i czy
wymaga od uczniéw samodzielnego
myslenia?

Integracja ® Czy dzieki zastosowaniu technologii

technologii uczniowie 0siggng cele nauczania
wyznaczone w Twoim schemacie
pracy?

® (Czy zastosowanie technologii
wzbogaca ten schemat przez
wykorzystanie komputera jako
narzedzia badawczego, wydawniczego
i srodka komunikacji?

tatwosé . ® (Czy prezentacja moze by¢ tatwo

zastosowania zastosowane w klasie?

® (Czy prezentacja moze by¢
zastosowana i modyfikowana na

potrzeby zaje¢ z innymi uczniami?
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Rozdziat 5.26

PRACA SAMODZIELNA

1.

Opracowywanie planu lekcji lub schematu
pracy

Opis. Zadanie polega na rozwinieciu Twojego schematu pracy z uwzgled-
nieniem tego, czego juz sie nauczytes.

1.

Okresl temat zajeé, podczas ktérych warto zastosowaé uczniowskie
prezentacje multimedialne:

Wypunktuj kluczowe cele nauczania, ktére masz zamiar osiggna¢ dzieki
prezentacjom multimedialnym tworzonym przez uczniéw. (Tam, gdzie jest to
mozliwe, odnies to do podstaw programowych i swoich oczekiwan.)

Wypunktuj rodzaje informacji i materiaty, ktére Twoi uczniowie powinni
zastosowac podczas realizacji tego zadania:

Opisz procesy i etapy wigczenia uczniowskiej prezentacji multimedialne;
w Twoj schemat pracy lub plan lekcji. W opisie powinny sie znalez¢:

® opis zadan,
® czas przeznaczony na kazde zadanie,

® opis minimalnych wymagan (np. minimalna liczba slajdéw, grafiki,
animacji, odniesien internetowych, dzwiekéw i innych zasobdéw),

® opis pracy pod kierunkiem nauczyciela, a takze pracy samodzielnej, wraz
z wszelkimi wymaganiami dotyczacymi pracy domowej,

® opis zastosowania prezentacji uczniowskich w Twojej klasie.

Tworzenie multimedialnych narzedzi oceny
efektow pracy

Juz oceniates$ przygotowang prezentacje multimedialng pod wzgledem jej
przydatnosci do realizacji ogélnych celéw nauczania. Opracuj multime-
dialne narzedzie oceny prezentacji Twoich ucznidéw. Wez pod uwage
nastepujgce elementy:

Tresé

Wspomaga cele prezentacji i zawiera wszystkie prezentowane elementy.
Informacja jest doktadna, petna, uzyteczna, aktualna i sensowna.

Ortografia i gramatyka

Nie ma btedéw ortograficznych ani stylistycznych.
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Rozdziat 5.27

® Ukiad

Uktad prezentacji i kolejnos¢ slajdow sg logiczne i estetyczne. Struktura
prezentacji jest sensowna, a projekt konsekwentny.

®  Grafika i obrazy

Grafika jest atrakcyjna i odpowiednia. Obrazy sg umieszczone tak, aby nie
zaburzac¢ odbioru tresci.

®  Tekst, kolor i to
Tekst tatwo przeczytaé, tto jest skorelowane z kolorem tekstu i grafiki.
® Listy i tabele
Listy i tabele sg wiasciwie skonstruowane i ustawione.
®  Hiperlgcza
Wszystkie hipertgcza stosujg uniwersalny format i dziataja.
®  Wspoéipraca

Uczniowie majg szacunek dla nauczycieli i innych uczniéw, a takze cztonkow
ich grup.

3. Badanie zasobdw TI w Twoje| szkole

Zbadaj, na jakim poziomie mozliwe jest zastosowanie programu Power-
Point, Internetu i CD-ROM-6w w Twojej szkole. Dowiedz sie, czy sg
w szkole komputery, ktére umozliwiajg prace z tymi zasobami. Zapytaj
ucznidw, czy stosowali kiedykolwiek ktorys z tych zasobédw w szkole
I w jakim kontekscie?
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Rozdziat 5.28

Notatki:
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